REPERER DES ERREURS DANS UNE LEGENDE

Voici le dessin d’une maison. Chaque partie porte une lettre. Vérifie si c’est celle qui
correspond, dans la liste, au nom de la partie.
Si la lettre n’est pas la bonne, colorie I’étiquette.
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la piscine (E) - le parasol (D) - le mur (F) - 'escalier (K) - la porte-fenétre (H)
- les rochers (M) - la cheminée (J) - la chaise (G) - le sapin (Z) - la pointe du
toit (Q) - la baie vitrée (T) - la terrasse (S) - la petite fenétre (V) - la pelouse

(W) - le plongeoir (B) - le ballon gonflable (Z) - la chaise longue (I) - le chien

(V) - la parabole (O)
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REPERER DES ERREURS DANS UNE LEGENDE
CORRECTION

Voici le dessin d’une maison. Chaque partie porte une lettre. Vérifie si c’est celle qui
correspond, dans la liste, au nom de la partie.
Si la lettre n’est pas la bonne, colorie I’étiquette.
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la piscine (E) - le parasol (D) - le mur (F) - 'escalier (K) - la porte-fenétre (H)

- les rochers (M) - la cheminée (J) - la chaise (G) - le sapin (Z) - la pointe du
toit (Q) - la baie vitrée (T) - la terrasse (S) - la petite fenétre (V) - la pelouse
(W) - le plongeoir (B) - le ballon gonflable (Z) - la chaise longue (I) - le chien

(V) - la parabole (O)
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