REPERER UNE ERREUR DANS UNE LEGENDE

Voici une série de vétements et d’accessoires. Chacun porte un numéro. Vérifie si c’est

celui qui correspond, dans la liste, au nom du dessin.

Si le numéro est faux, colorie I’étiquette du vétement ou de I'accessoire.
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les gants (22) - la chemise (10) - les baskets (58) - le chapeau (2) - le sweat-

shirt (15) - les chaussettes (13) - le blouson (74) - la casquette (5) - le cintre
(7) - le tee-shirt (19) - les bottes (11) - le pantalon (18) - le bonnet (31) -
sac (29) - le costume (1) - la pince a linge (44) - le casque (17) - le pull (62) -

la cravate (49)

. J




REPERER UNE ERREUR DANS UNE LEGENDE
SOLUTION

Voici une série de vétements et d’accessoires. Chacun porte un numéro. Vérifie si c’est
celui qui correspond, dans la liste, au nom du dessin.
Si le numéro est faux, colorie I’étiquette du vétement ou de I'accessoire.

4 )

les gants (22) - la chemise (10) - les baskets (58) - le chapeau (2) - le sweat-
shirt (15) - les chaussettes (13) - le blouson (74) - la casquette (5) - le cintre
(7) - le tee-shirt (19) - les bottes (11) - le pantalon (18) - le bonnet (31) - le
sac (29) - le costume (1) - la pince a linge (44) - le casque (17) - le pull (62) -

la cravate (49)
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