
Ce jeu consiste à inventer une définition plausible, pour un mot existant 
dans la langue française mais inconnu des enfants. Il faut auparavant 
dire, en cachette, à un des élèves quelle est la vraie définition et lui, 
écrira donc la bonne ! 
Chaque enfant lit la définition qu’il a écrite et choisit ensuite parmi les 
propositions de ses camarades, celle qu’il pense être la bonne. 
 
Une variante sera d’inventer à la fois le mot et sa définition. 
 
 
 
Exemples de mots existants et de définitions inventées par les enfants :  
  
Un mire :    n.m.   petit rat originaire d’Afrique  
         n.m.   savon utilisé pour la lessive  
  
Une vacive :   n.f.   Sorte de plante carnivore qui pousse en Corse. Elle   
   a besoin de beaucoup d’eau  
  
Engamer :   v. 1er g  action d’insulter quelqu’un  
         v. 1er g  action d’encourager  
  
 
  
Exemples de mots et définitions inventés par les enfants :  
  
Une aplacine :  n.f. fleur qui guérit le cancer.  
  
Un sarcapie :   n.m. temple aztèque ne comportant qu’une seule pièce. 
  
Une soulame :  n.f. C’est une plante que les Indiens mâchent pour se ré 
     concilier. 
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