
Il s’agit d’un jeu d’écriture qui pourrait sembler contraire à l’un des ob-
jectifs de l’école : écrire en faisant le moins de faute d’orthographe pos-
sible. Or, en l’occurrence, le jeu consiste à introduire volontairement 
une faute à chaque mot d’une phrase de manière à ce qu’il soit impossi-
ble de pouvoir rencontrer chacun des mots ainsi ‘défigurés’, dans un 
dictionnaire (excepté les lettres employées seules) 
En pratiquant de la sorte, l’élève se soucie en effet de l’image de chaque 
mot en particulier et doit vérifier s’il y a bien inséré une faute. Dans le 
même temps, il imagine mentalement la forme correcte et est très cons-
cient de manipuler des mots inexistants. 
 

Exemple : 

Ile sagi din je décritture quis pourrè sambler quontrère a lin dé obgèquetifs 

deux lécol : aicrir ant fezant leu mouin deu fôte d’ortografe paussible. 
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