
Il s’agit d’un jeu de liste qui fait suite au jeu n° 11. Le support est l’al-
phabet. L’enfant fait une liste de prénoms et essaie de trouver pour cha-
cun un objet dont la première lettre est la même que l’initiale du pré-
nom. C’est comme au marché aux puces, on peut trouver toutes sortes 
de choses !! 
Les variantes sont nombreuses : le temps du verbe, des verbes différents 
à chaque ligne, les prénoms peuvent être des noms d’animaux, thèmes 
pour le 2nd mot, ... 
  
Exemple par une élève de CM1 : 

Adrien a trouvé une armoire. 
Barbara a trouvé une Barbie. 
Clémentine a trouvé une caméra. 
Delphine a trouvé un domino. 
Estelle a trouvé une éponge. 
Fernande a trouvé une ficelle. 
Gladys a trouvé une guitare. 
Harry a trouvé de l’huile. 
Ilora a trouvé une infraction. 
Julie a trouvé un justaucorps. 
Karima a trouvé un képi. 
Laura a trouvé un lit. 
Mylène a trouvé du muguet. 
Nicolas a trouvé une noix. 
Oswaldo a trouvé un œuf. 
Pauline a trouvé une pomme. 
Quentin a trouvé une queue. 
Raphaël a trouvé un réveil. 
Sabrina a trouvé un serpent. 
Terry a trouvé du terreau. 
Ulysse a trouvé un uniforme. 
Valérie a trouvé un vélo. 
Walter a trouvé un wagon. 
Xavier a trouvé un xylophone. 
Yacine a trouvé un yoyo. 
Zoé a trouvé un zèbre.  
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